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ACTUALIZADO ENERO 2026

REGLAMENTO OFICIAL DE JUEGO FUTBOL 9
LIGA DE CAMPEONES

ARTICULO 1 El presente ordenamiento es reglamentario del capitulo nueve del Estatuto Social de la
Federaciéon Mexicana de Futbol Asociacion, A.C., (Federacion).

A.- APLICACION DEL REGLAMENTO

ARTICULO 2 Las disposiciones del presente Reglamento son de observancia obligatoria para todas
las entidades participantes y rige en cuanto a lo general para las competencias organizadas por los
Sectores de Aficionados.

ARTICULO 3 Los Sectores de Aficionados formularan las modalidades especificas de las
competencias oficiales o amistosas que organicen durante la temporada, mismas que serdn
aprobadas por el Comité Organizador de Sporti Futbol Club, previo al inicio de cada temporada
oficial.

ARTICULO 4 Las temporadas oficiales del Sector Aficionado comprendera el periodo de los meses
de agosto al mes de junio del afio siguiente.

ARTICULO 5 Las Divisiones del Sector Aficionado procurardn iniciar y terminar la temporada en la
misma fecha y al mismo tiempo, salvo en los casos en que existan diferencias derivadas del nimero
de EQUIPOS participantes en cada una de ellas.

ARTICULO 6 El Comité Organizador de SPORTI podra suspender total o parcialmente la temporada
en el territorio nacional y/o prorrogarla en caso de fuerza mayor, catastrofe o emergencia nacional,
por si mismo o a peticion del sector interesado.

B.- CANCHAS DE JUEGO (Los partidos oficiales del Sector Aficionado, deberan jugarse en las Canchas
que cumplan con los requisitos y caracteristicas que al efecto disponen las Reglas de Juego
promulgadas por el International Football Association Board (IFAB).

ARTICULO 7 Las Canchas en que se celebren los partidos oficiales del Sector Aficionado deberan
estar debidamente en condiciones de juego, previa aprobacidn de sus condiciones técnicas.

ARTICULO 8 Las Canchas donde se desarrollen los torneos deberdn reunir los requisitos a que se
refieren las normas y especificaciones para partidos oficiales de las competencias organizadas por
SPORTI, contenidas en el Apéndice Il del Reglamento de Afiliacion, Nombre y Sede, segln la
categoria en que se ubique, de acuerdo a la Divisidon en que participa. En lo que respecta a diversas
modalidades de Futbol, Futbol Infantil y Futbol Juvenil se estara a lo dispuesto a lo que establecen



las Reglas de Juego de la FIFA. En las fechas que consignen los calendarios para la celebraciéon de las
competencias oficiales de caracter del Sector Aficionado, SPORTI tiene plena jurisdiccion sobre Ia
Cancha y/o terrenos de juego y por lo tanto en tales fechas sélo se podran celebrar los eventos
previamente programados. La aprobaciéon del Calendario de Juegos obliga automaticamente a los
Equipos a respetar estrictamente la anterior disposicion, salvo casos fortuitos o de fuerza mayor.

ARTICULO 9 Para los efectos de este Reglamento se entenderd por: (i) cancha: la superficie donde
se encuentra el terreno de juego y el espacio destinado a la zona de jugadores suplentes, integrantes
del Cuerpo Técnico, Oficiales de Partido, Oficiales, fotégrafos, camardgrafos, miembros de prensa
de radio y televisidn, y espacios publicitarios. (ii) terreno de juego: el rectangulo en el cual se celebra
un partido de conformidad con las reglas de juego y reconocidas por la FIFA, cuyas medidas son 68
m de longitud; 48 m de ancho. Queda prohibido alterar y/o modificar las medidas de la cancha y/o
terreno de juego durante el transcurso de la Temporada o Torneo correspondiente.

C.- COMPETENCIAS

ARTICULO 10 Las competencias organizadas por la Federacién, a través de sus Divisiones
Profesionales o del Sector Aficionado, pueden ser: a) Oficiales y Amistosas. b) Nacionales, Estatales,
e Internacionales. Aficionados. d) Sistema de juego por puntos o por eliminacién.

ARTICULO 11 En el sistema de juego es por puntos, las competencias pueden celebrarse a una
vuelta, jugando todos contra todos y su posicién en la Tabla General o de Grupo se establecera de
acuerdo a los puntos obtenidos. En este sistema puede adoptarse la modalidad de dividir a los
equipos participantes en grupos con la finalidad de obtener la clasificacién para disputar el
campeonato y el no descenso. Se realizaran liguilla y todos los equipos jugaran 11 partidos por
temporada y solo los ganadores seguiran aspirando al campeonato y los equipos que no avanzaron
a finales, jugaran nuevo formato descenso: los 4 ultimos lugares de la tabla general jugaran una
semifinal de la siguiente manera: 9° lugar VS 12°lugar 10° lugar VS 11°lugar. En la semifinal el criterio
de desempate es el que tenga mejor posicidén en la tabla, avanza. Ejemplo: el 9° vs el 12° quedan
empatados en tiempo regular, pasa el 9° por mejor lugar en la tabla general. Los ganadores de la
semifinal se enfrentaran en la “final” y el ganador sera el que se salve del descenso. En la final de
no descenso de cada categoria, habra dos tiempos extra de 8 minutos cada uno, en caso de
prevalecer el empate a su término, se procedera de manera directa a la muerte subita de los shoot
outs ejecutando 1 shoot out por equipo, hasta que haya un ganador.

Los otros 3 equipos descenderan de la categoria inferior y los 3 primeros lugares de la categoria
inferior subirdn a la categoria superior. En ninglin caso un equipo que por sistema de competencia
haya descendido, conservarad la categoria. En caso de equipos que desciendan adicionalmente o que
por alguna razén abandonen la liga, los equipos de la categoria inferior en derecho de ascenso por
posicion del rankeo general, ocuparan el lugar vacante en la categoria inmediata superior. En caso
gue algun equipo de cualquiera de las categorias pierda 2 partidos por default en la temporada
seran dados de baja de la liga.

Buscando la competitividad de la liga en caso de que en la Ultima categoria no sean mas de 8 equipos
se ajustara el sistema de competencia y puede ser entre las Ultimas dos categorias de acuerdo al
mejor sistema de competencia operativa.



ARTICULO 12 En el sistema de puntos, estos se otorgaran de la siguiente manera: a) 3 puntos por
partido ganado. b) 1 punto por partido empatado. c) 0 puntos por partido perdido. d) -1 punto por
partido perdido por default. e) -1 punto en puntos administrativos tal como incumplir el pago de la
inscripcion del equipo antes de la jornada 3, falta de papeleria oficial que compruebe que sea papa
de lainstitucién donde estudian los hijos, carta de la escuela que avale al equipo y autorice al capitdn
y sub- capitan, el carnet de identificacion de alguno de los jugadores firmado, la entrega de papeleria
correspondiente a cada jugador en lo individual ante la liga SPORTI.

ARTICULO 13 En caso de empate en puntos entre 2 o mas equipos en temporada regular y/o en
descensos al término de una competencia oficial, el sistema de desempate sera determinado por
los siguientes criterios y en el siguiente orden de importancia a) Diferencia de goles a favor, b) Goles
a favor, c) Juego entre si, d) Expulsados (tarjetas rojas), e) acumulacion de faltas.

En etapa de finales el empate le dara el pase automatico a la siguiente ronda, al equipo que haya
guedado mejor colocado en la tabla general. En 3er y 4to lugar si llegan empatados y termina el
tiempo reglamentario se realizard shoot outs de manera directa a muerte subita.

En la final-final de cada categoria, habra dos tiempos extra de 8 minutos cada uno, en caso de
prevalecer el empate a su término, se procedera de manera directa a la muerte subita de los shoot
outs ejecutando 1 shoot out por equipo, hasta que haya un ganador

Los jugadores elegibles para tirar los shoot out serdn los que terminen el partido y deberan de
ejecutar todos los jugadores antes de que algun jugador pueda ejecutar nuevamente.

ARTICULO 14 Una vez aprobados los calendarios de una competencia, el orden de los partidos no
es susceptible de alterarse, salvo causa de fuerza mayor, caso fortuito o decisidon propia de SPORTI.
Las 11 jornadas regulares serdn programadas y mostradas en la junta de capitanes previo al inicio
de la temporada. No existe la probabilidad de cambio de dia y horario, se pondran las 11 jornadas
visibles antes de la jornada 3. Las finales se realizardn de acuerdo a la conveniencia y logistica del
Comité Organizador de SPORTI.

D.- DE LOS PARTIDOS

ARTICULO 15 Todos los partidos de competencia, oficiales o amistosos, se regirdn por las Reglas de
Juego aprobadas por el IFAB, promulgadas por la FIFA, asi como las modificaciones que la propia
FIFA autorice. ARTICULO 16 En los partidos que organice, avale o autorice SPORTI prevalecera el
“Juego Limpio” 6 “Fair Play” promulgados por la FIFA.

ARTICULO 17 El nimero reglamentario de jugadores sobre el terreno de juego es de 9 por cada
equipo. Sin embargo, de conformidad con las Reglas de Juego creadas por el IFAB y promulgadas
por la FIFA, Sector Aficionado podran determinar el minimo de jugadores con los que podra dar
inicio un partido es de 7 jugadores en cancha.

ARTICULO 18 A la hora fijada para el inicio del partido el Arbitro dara la sefial de comenzar el
encuentro, en el horario matutino SPORTI solo habra prérroga para el caso del horario de las 8:00am
y serd de 10 minutos, en el horario nocturno en SPORTI solo habra prdrroga para el caso del horario
de las 7:45pm y sera de 10 minutos, en el entendido que deberan estar presentes por lo menos 7
jugadores por equipo en ambos casos.



ARTICULO 19 Una vez comenzado el partido, si uno de los contendientes quedase con un nimero
inferior a 7 jugadores y exista una tarjeta amarilla o lesionado y el equipo afectado se quede
con 6 jugadores o menos el juego continuard, en caso de expulsion queda suspendido el
partido y se quedara el marcador mas desfavorable para el equipo que se queda con 6
jugadores o menos 3-0 como minimo si es que el marcador es menor y se contabilizaran los
goles de los anotadores. No existira restriccion alguna de que el equipo que tenga menos
jugadores se complete durante todo el partido.

ARTICULO 20 En los partidos oficiales, los equipos podran sustituir sin limite a los jugadores, ya sea
por causa de lesién o por razones tacticas o técnicas. Para hacer las sustituciones se debera esperar
a que el juego éste momentaneamente suspendido y solicitar al Arbitro el permiso correspondiente.
En cualquier caso un jugador sustituido si podrd volver al terreno de juego.

ARTICULO 21 En etapa de finales, antes de iniciar los partidos de todas las categorias, los equipos,
apuntador y el arbitro deberan reunirse de manera ordenada en el centro de la cancha con el
objetivo de saludarse y recordar el FAIR PLAY y los objetivos de la liga.

ARTICULO 22 Los partidos que no tengan validez de ranqueo no se programaran con el objetivo de
no perjudicar a los equipos en la perdida de partidos por default. Los equipos que quieran seguir
participando deberan de avisar por escrito al comité organizador y se programen 48 horas antes de
gue inicie la jornada. En el caso de que un jugador haya sido expulsado en el torneo anterior y tenga
partidos de suspensién, los partidos NO JUGADOS, no contaran como partidos jugados que
disminuyan la sancién definida.

E. ALINEACION DE JUGADORES

ARTICULO 23 Jugadores elegibles: Los jugadores elegibles para participar en SPORTI son padres de
familia de escuelas privadas y publicas, edad minima de 28 aiios cumplidos y que comprueben con
el pago de colegiatura de sus hijos (NO APORTACION). Para dar de alta a los jugadores el capitdn
debe solicitar sus claves al drea de Operaciones de SPORTI y asi poder registrarlos, ya registrados
los jugadores estaran en ESPERA hasta que haya entregado los requerimientos obligatorios
completos y poder ser liberado en el sistema, REQUISITO INDISPENSABLE para que aparezcan en
la plantilla de jugadores. Antes de iniciar el partido, los equipos deberan estar dados de alta en la
cedula impresa o digital que tendra en custodia el arbitro o camarégrafo (auxiliar administrativo del
arbitro) con sus respectivos registros oficiales de # de camiseta del jugador, nombre del jugador y
fotografia COINCIDAN, la cual se conocera como alineacidn de jugadores y la fecha limite para dar
de alta jugadores sera el jueves previo a la jornada antes de las 19:00hrs locales y deberan haber
entregado su papeleria oficial de manera fisica o digital oficial (carnet, identificacion oficial y
comprobante de pago de la escuela). Para los jugadores nuevos ya sea en equipos existentes o de
equipos nuevos, deberdn tramitar su carnet y comprobante de pago de jugador ante la ligay debera
realizarlo previo a la jornada. Todos los jugadores que participen en partidos oficiales necesitan
realizar el tramite de entregar su papeleria completa para ser elegibles.

Cualquier nuevo ingreso donde los hijos estén en MATERNAL, pasara a validacidon por parte del
CHYJ.



NO SON PADRES DE FAMILIA ELEGIBLES LOS QUE TENGAN EL NIVEL ESCOLAR DE GUARDERIAS,
CURSOS EXTRACURRICULARES, CURSOS DE ESPECIALIZACION, CARRERA TECNICA (o)
COMPETENCIAS LABORALES.

SERAN VALIDO LOS COLEGIOS QUE PAGUEN INSCRIPCION Y COLEGIATURA TENGAN GRADOS DE
MATERNAL, PREESCOLAR, PRIMARIA, SECUNDARIA , PREPA'Y PROFESIONAL

ANEXO EJEMPLO FACTURA (comprobante de colegiatura)

Instituto Irlandés Monterrey, S. C. FACTURA
f--"‘ "*-\,\ R.F.C.: IM680515B18 FOLIO: 57730
-1 " .
\VRISL \ DOMICILIO FISCAL: VERSION: 3.3
/ ) \ Av. Batallon de San Fatricie 110, Monterrey FOLIO FISCAL: 2b2f1161-4700-426f-b797-839f47b37f25
f 6/\ N\ \ COL Residencial San Agustin, San Pedro Garza Garcia, Nuevo FECHA Y HORA DE CERTIFICACION: 2021-12-22T15:36:44
| I \\ *(/\ | Ledn FECHA Y HORA DE EMISION: 2021-12-22T15:36:43
1|‘ \AHN\Y 1| MEXICO C.P. B6260 METODO DE PAGO: PUE-Pago en una sola exhibicién
L CAY Y & ,/ LUGAR DE EXPEDICION: 66260 FORMA DE PAGO: 04-Tarjetas de crédito
\ —— / FECHA Y HORA DE EXPEDICION: 2021-12-22T15:36:43 TIPO DE COMPROBANTE: | - Ingresa
\\.,\__ no NUMERO INTERND: 57734
= REGIMEN FISCAL: 603- Personas Morales con Fines no
Lucrativos
CLIENTE
coL MUNICIPIO/ALCALDIA SAN PEDRO GARZA GARCIA, ESTADO NUEVO LEON
PAIS MEXICO, C.P. ___
USO DE CFDI: GO3- Gastos en general
NOTAS:
NOTAS:
CLAVE CLAVE VALOR
PRODUCTO/SERVICIO MO+ IDENTIFICACION  CANTIDAD |0 UNIDAD DESCRIPCION i IMPORTE
86121501 1 F48 - _ 122,23 PREESCOLAR, DICIEMBRE, K2-B Sergio,
.01/12/2021
DESCUENTO: 4,954.00
IMPUESTOS FEDERALES
TRASLADADOS
BASE: 24,770.00 IMPUESTO: 002- VA TIPO FACTOR: Exento
TasAfcuaTa: IMPORTE:
TOTAL EN LETRA: SUBTOTAL o
DIECINUEVE MIL OCHOCIENTOS DIECISEIS PESOS 00,100 M_N. DESCUENTO

MONEDA: MXN- Paso Mexicana. l TOTAL = .,J

ARTICULO 24 Para efectos del presente articulo se considera alineacion a la lista de jugadores dados
de alta en la pagina web y aparezcan en la cedula de juego con # y foto (Titulares y Suplentes) atn
y cuando no participen en el partido correspondiente. Para que los jugadores de un Equipo puedan
alinear validamente en partidos de competencia oficial se requiere:

a) Que hayan sido registrados y VALIDADOS en la pagina web de SPORTI a mas tardar el jueves
previo a la jornada, y que esté tramitado y en posesion de la liga su carnet de jugador.



b) Que al tramitar su carnet de jugador, presenten identificacion original oficial, comprobante
original oficial de que es padre de familia vigentes o por excepcion de la institucién educativa que
representa y REGLAMENTO VIGENTE. El carnet debera incluir una foto digital.

c) Son jugadores elegibles los padres de familia que tengan registrados a sus hijos en la escuela o
institucion educativa que representan de manera activa a través de pagos de colegiaturas, que
hayan realizado el pago de inscripciones al ciclo escolar que esta por iniciar.

d) Ningun jugador podra alinear en dos equipos de la misma categoria durante el torneo.

e) Los padres de familia que comprueben que tienen hijos en diferentes planteles educativos podran
jugar en ellos, siempre y cuando no pertenezcan a la misma categoria.

f) VITALICIOS: Son los jugadores que comprueben con el certificado de graduacion que sus hijos se
graduaron de preescolar, primaria, secundaria, preparatoria o carrera seran padres vitalicios en
los equipos en los que jugaron y su comprobante serd el certificado de graduacion original y copia.
Se considerardn jugadores vitalicios, quienes comprueben con documentacién comprobatoria que
sus hijos estuvieron estudiando por 3 afios consecutivos en la misma institucion educativa.

EL JUGADOR PAPA VITALICIO SOLO PODRA JUGAR EN UN EQUIPO EN TODA LA LIGA, EL JUGADOR
PAPA ACTIVO Y VITALICIO, SOLO PODRA JUGAR EN 1 EQUIPO EN TODA LA LIGA, TENDRA QUE
DECIDIR EN CUAL EQUIPO JUGAR.

h) Padre de familia elegible es el que compruebe que es padre natural de su o sus hijos o que
legalmente esté casado por el civil y tenga las obligaciones que marca la ley.

i) Equipo que alinee un jugador inelegible en un partido sera baja del equipo a la mas baja
categoria, suspension de capitan (siempre y cuando sea complice ) y baja del jugador inelegible.

El capitan del equipo perdera la capitania de manera automatica y podra ser sancionado un afio
sin participar en la liga como jugador, el jugador inelegible sera inhabilitad de participar de por
vida en la liga por engaiios. (aun y cuando realicen servicio comunitario suspensién minima de la
liga por un afio)

no habra excepciones por errores u omisiones de los administradores (capitanes) de los equipos y
habrd sanciones desde bajas de equipo o pérdida de categoria

LA LIGA SE RESERVA LOS DERECHOS DE ADMISION, EL PAGO DE LA INSCRIPCION SOLO DA
DERECHO A JUGAR POR TEMPORADA, NO HAY FRANQUICIA, NO ES MEMBRESIA, NO TIENEN
NINGUN DERECHO EN LA TOMA DE DECISIONES DE LA LIGA.

Cada equipo puede tener hasta 20 jugadores.

ARTICULO 25 Por los efectos de alineacién de jugadores, en los casos en que se establezcan, se
alinearan Unicamente jugadores registrados en la competencia antes de realizar la jornada 9 y haber
jugado por lo menos 1 minuto en un partido durante las 11 jornadas de torneo regular. Los
jugadores que estén registrados y estén lesionados deberan por lo menos participar 1 minuto
durante las 11 jornadas de torneo regular, de no participar se contara como jugador no elegible y el
capitan tiene la obligacién de dar de baja a los jugadores no elegibles. A partir del mes de AGOSTO
del 2015 la institucién que tenga dos o mas equipos, los jugadores solo podran jugar en un equipo



de las categorias existentes. Los jugadores Vitalicios deberan de decidir un solo equipo ya sea que
tengan un hijo activo en una institucién o decidir utilizar su posicién de VITALICIO. Pero solamente
podra elegir jugar en un solo equipo. Los jugadores que tengan hijos activos en dos o mas
instituciones educativas diferentes, seran elegibles para jugar con esas instituciones o colegios,
siempre y cuando los equipos estén en diferentes categorias.

Un jugador no podra alinear en cancha en dos equipos diferentes de la misma instituciéon en un
mismo torneo; tampoco podra alinear un jugador en cancha en un equipo distinto si el jugador
alineo en equipo de “liga de campeones” o “ex liga de campeones” y pretende alinear en alguna
institucion que represente en el mismo torneo (o viceversa).

EXPROFESIONALES: Se considera jugadores ex profesionales a los que hayan jugado Futbol 11 en
la maxima categoria de cualquier liga profesional de su pais.

LIGA DE CAMPEONES (papas) En el caso de los ex profesionales para TODAS LAS CATEGORIAS,
podran ALINEAR SOLAMENTE 1 EXPROFESIONAL EN CANCHA (SE PUEDEN REGISTRAR MAS
PERO SOLO PUEDE PARTICIPAR UNO EN CANCHA), A PATIR DEL TORNEO DE AGOSTO 2025.
Esto aplica para TODAS las categorias.

PROFESIONALES NO SON ELEGIBLES PARA JUGAR: Son aquellos jugadores que estan participando
actualmente en cualquier equipo profesional de la mdxima categoria de futbol de cualquier
modalidad

REFUERZO

- TIENEN QUE SER JUGADORES ACTUALES Y ACTIVOS de la temporada en la liga de papas que desean
participar

- Un exprofesional no puede ser refuerzo

- Un jugador sélo podra jugar en 2 equipos MAXIMO y en diferentes categorias, siendo papa activo o vitalicio
o refuerzo, todos los jugadores son iguales, no hay distincién alguna para vitalicios

-El REFUERZO debe de jugar antes de la jornada 3, después de la jornada 3 NO HAY REFUERZOS

- No hay refuerzos externos

- Si un refuerzo juega sin estar dado de alta en cualquiera de las 14 jornadas el equipo que lo alined PIERDE
LA CATEGORIA (desciende de manera automatica una categoria)

Mecdnica para dar de alta REFUERZO:
- Reportar via whatsapp a Rocio el nombre y equipo del jugador refuerzo
e Después de validado por Rocio, DARLO de alta en sistema con la palabra REFUERZO después de sus
apellidos

F. BALONES

ARTICULO 26 Los balones que se utilicen en los partidos oficiales deberan reunir las condiciones de
peso, medida y presidn que determinan las Reglas de Juego, debidamente autorizados por el Comité
Organizador de SPORTI, A partir del mes de agosto del 2012 se utilizara el balén oficial de Liga de
Campeones y Campedn de Campeones (SPORTI) en donde el comité organizador a través de
patrocinadores proveera de balones durante cada partido oficial y se regira de la siguiente manera:
Los arbitros saldran a la cancha con 2 balones oficiales por partido y al inicio de juego el apuntador



se quedara en resguardo de los otros 2 balones. Los equipos no se eximen de responsabilidad de los
balones al término de cada juego, ambos equipos deberan de entregar y firmar las cedulas de su
partido y entregar los 2 balones utilizados, en caso de no presentar los balones utilizados se les
quitara 1 punto administrativo sin excepcion. Los equipos compartiran la responsabilidad de ir por
los balones que se salgan de la cancha, sorteando quien devolverd los balones en el primer tiempo
y quien en el segundo tiempo. De igual forma, se sorteara el uso de casacas en caso de que los
uniformes se confundan por ser de colores similares en un partido.

G. EQUIPAMIENTO

ARTICULO 27 Los jugadores deberan usar los uniformes de juego registrados y asignados ante el
Comité Organizador de SPORTI, previo al inicio de la temporada, y debidamente equipados de
acuerdo con las disposiciones de las Reglas de Juego. El uniforme basico obligatorio de un Jugador
sera:

1. Uniforme Completo (playera, short, medias, espinilleras y calzado de taco corto o tenis). En caso
de utilizar pantaldn o camiseta térmicos, éstos deberan tener el mismo color del short o manga. En
el caso de la playera térmica puede ser de otro color, siempre y cuando no se confunda con el color
del uniforme del equipo contrario. En caso de incumplimiento en el uniforme de cualquiera de estos
elementos: playera, short, medias, espinilleras y calzado de taco corto o tenis tendrd como
consecuencia una tarjeta amarilla y en caso de reiteracidén en el mismo partido insistir en no portar
correctamente alguno de los elementos obligatorios mencionados, resultara en una tarjeta azul de
expulsiéon

2. Portero: Cada portero vestira colores que lo diferencien de los demds Jugadores, del Arbitro y de
los Apuntadores Asistentes y no podran utilizar marcas comerciales visibles que no estén autorizado
por el Comité Organizador. En caso de querer participar como jugador de campo es obligatorio
seguir portando el uniforme y utilizar una casaca otorgada por la liga.

3. Se prohibe a los Jugadores el uso de bandas, gorras, mufiequeras, pantaldn y/o playera térmica
con publicidad comercial no autorizadas por el Comité Organizador de SPORTI

4. Seguridad: Los Jugadores no utilizardn ni llevardn ningun objeto que sea peligroso para ellos
mismos o para los demads Jugadores. Obligatoriamente utilizardan en el dorso de la camiseta un
numero que los identifique, preferentemente del 1 al 9 los titulares y del 10 en adelante los
suplentes. Si existe una razén debidamente justificada. El nimero en la camiseta del Jugador debe
cumplir con las siguientes caracteristicas: a) El nUmero al dorso medira entre 25 cm (veinticinco
centimetros) y 35 cm (treinta y cinco centimetros) de altura, sera claramente legible y estard
colocado preferentemente en el centro del dorso de la camiseta. Ademas, el nimero debera ser
completamente visible cuando la camiseta estd metida en el pantaldn. b) El color de los nimeros
contrastara claramente con los colores del uniforme. Como alternativa, los nimeros podran tener
como fondo un parche de color neutral. En el caso de camisetas a rayas o a cuadros, los nimeros se
colocaran sobre un parche de color neutral. c) Los nimeros tendran un solo color. Para mejorar su



legibilidad se podra aplicar un reborde o un contorno sombreado. No tendran ninguna identificacion
del fabricante, publicidad del patrocinador, disefios, ni otro tipo de elementos que impidan Ia
correcta identificacidon del nimero. Los arbitros estan facultados para retirar del terreno de juego a
los jugadores que no cumplan con esta disposicion, salvo en el caso del segundo portero de equipo,
el cual deberd portar una camiseta (CASACA) sin nimero para el caso de que tenga que cambiar su
posicidén con algun jugador.

H. RETIROS, INCOMPARECENCIAS Y SUSPENSIONES DE PARTIDOS

ARTICULO 28 Todos los EQUIPOS que de acuerdo a su clasificacidn, categoria, Division o Liga a la
qgue pertenezcan, sean convocados para participar en una competencia oficial organizada y/o
avalada por el Comité Organizador de SPORTI tendran la obligacion de formar parte de dicha
competencia. El desacato a esta obligacion, puede llevar desde el descenso a la divisidn o categoria
inmediata inferior, hasta la desafiliacion del Equipo de SPORTI. El equipo que una vez iniciada una
competencia se retire de la misma perdera el derecho de participar en cualquier otro evento de la
temporada; tratandose del Campeonato de Liga descenderd automdticamente a la Divisién o
Categoria inferior. Todos los equipos de nuevo ingreso deberdn de iniciar en la categoria inferior de
la competencia.

I. SUSPENSION DE PARTIDOS

ARTICULO 29 Los partidos de competencia oficial solo podran ser suspendidos por las siguientes
causas, a juicio del Arbitro y/o Comité Organizador de SPORTI: a) Causas de fuerza mayor o caso
fortuito. b) Mal estado del terreno del juego. c) Por invasién del publico apreciando las
circunstancias de acuerdo a su buen criterio, llegando a la suspensién sélo que esta sea inevitable.
d) Por incomparecencia de uno de los contendientes. e) Falta de energia eléctrica f) Condiciones
ambientales g) Por inferioridad numérica de un equipo, al inicio o durante el desarrollo del partido.
En ningun caso los jugadores expulsados podran integrar el equipo en la continuacidn de un partido
suspendido, pero los jugadores que en el momento de la suspensidn se encontraren fuera del
terreno de juego por lesion, podran integrar posteriormente el equipo. Los equipos tendran derecho
a cancelar un partido por temporada sin verse afectados en descender en la categoria inmediata
inferior, siempre y cuando lo hagan con 48 horas antes de su partido A MAS TARDAR ANTES DE LA
JORNADA 9 y realizarlo por escrito al Comité Organizador, el Comité Organizador a su vez debera
de avisar al otro equipo que no se presente, el partido lo perderan por marcador de 3-0. Los partidos
de las jornada 11, y finales con validez oficial no tienen derecho a dar aviso por default

J. ARBITROS Y APUNTADORES

ARTICULO 30 E| Arbitro es la autoridad deportiva para dirigir los partidos amistosos y oficiales
autorizados. Apuntador es la persona que colabora desde la banca a mostrar el tablero de
estadisticas del partido en curso de goles anotados y faltas cometidas, asi como en el llenado de los
formatos al final de cada partido. El arbitro es quien toma todas las decisiones del partido en cuanto
a inicio y finalizacién del mismo, sanciona faltas cometidas y la aplicacion de tarjetas
correspondientes, saques de banda, saques de meta, tiros de esquina, tiros penales, tiros shoot
outs, tiros libres, reanudacién de partido por faltas cometidas o jugadores lesionados, entre otras.
Los apuntadores solo pueden y deben informar al arbitro en turno o al CHYJ agresiones fisicas o
verbales durante el partido que el arbitro no observe y sancione. En caso de agresiones fisicas o



verbales posteriores al partido, deberdn los arbitros y apuntadores denunciarlo ante la liga y remitir
dicho informe al CHyJ para elaborar la sancién respectiva. Los apuntadores pueden y deben
denunciar hechos de violencia y/o provocaciones fisicas o verbales sucedidas durante el partido y
gue fueron ajenas a la visidn arbitral.

En junta de capitanes celebrada el dia lunes 22 de agosto de 2016, los capitanes aprobaron delegar
a los miembros del comité de honor y justicia la facultad de visores autorizados para sancionar
hechos de violencia y provocaciones fisicas o verbales que van en contra de los objetivos y fines que
la liga promueve, hechos que se presenten dentro o fuera del terreno de juego, anteriores, durante
y posteriores a la celebracion de un partido oficial y/o amistoso.

ARTICULO 31 La autoridad del Arbitro comienza en el momento de entrar a la cancha o recinto
deportivo donde se juega el partido y no termina hasta que lo abandona.

ARTICULO 32 Los Directivos, Cuerpo Técnico, Capitanes y Jugadores, deberan acatar las decisiones
de los Arbitros y prestarles todo su apoyo y proteccién para garantizar la independencia de su
actuacién y el respeto de su investidura.

ARTICULO 33 E| Arbitro elaborard el Informe Arbitral del partido en el que hard constar: a)
Alineacidn de los jugadores. b) Cuerpo Técnico. c) Amonestaciones y expulsiones. d) Incidencias del
partido. e) Informe Arbitral que debera ser firmado por los capitanes de los equipos, siendo los
responsables de la autenticidad de la relacién de los integrantes del cuerpo técnico y Jugadores que
participen en el encuentro.

ARTICULO 34 Los Arbitros podradn discrecionalmente ampliar el reporte de los hechos o
circunstancias del partido ya asentados en el Informe Arbitral, o manifestar eventos posteriores con
constancia de hechos tal como testigos o evidencias que se puedan probar, para lo cual no
dispondran de un formato especifico, pero si realizarlo por escrito o de forma electrénica y en un
plazo improrrogable de 48 horas, contadas a partir de la hora de terminacion del partido. Dicho
Informe debera ser notificado a la liga. Asi mismo se enviard al Comité Organizador de SPORTI y al
Comité de Honor y Justicia. La ampliacién debera referirse a los hechos enunciados en el Informe
Arbitral del partido, o acontecimientos posteriores relacionados con el mismo encuentro. Los
capitanes de los equipos contendientes podran solicitar al Arbitro que agregue en el Informe las
protestas o hechos relacionados con el partido, siempre que lo hagan en forma escrita (Formato
autorizado de protestas), dentro de las 48 horas siguientes a la finalizacion del partido. El plazo para
resolucidn de una protesta formal de parte del Comité Organizador y/o El Comité de Honor y Justicia
serd de 24 horas antes de su siguiente partido, en caso de una sancién leve por excepcidn, en caso
de un caso complejo podran tomarse lo necesario para indagar los hechos y otorgar una sancién
justa.

K. PROTESTAS

ARTICULO 35 El COMITE DE HONOR Y JUSTICIA (CHyJ) es un organismo auténomo secreto integrado
por capitanes y su vigencia es de 1 afio. Es importante recalcar que las protestas solo pasaran al
CHylJ siempre y cuando sean excepciones al reglamento oficial vigente, ninguna protesta llegara al
CHyl si la resolucidn tacita se encuentra en el Reglamento oficial vigente.



ARTICULO 36 EIl CHyJ tiene la facultad de adicionar al reglamento las situaciones extraordinarias que
no estén estipuladas en el reglamento antes y durante la temporada en curso y se votara en junta
de capitanes siguiente, si es autorizada a reglamentacién o no. El CHyJ cuenta con la facultad de
implementar nuevas reglas transitorias con el objetivo ultimo del orden y crecimiento competitivo
sostenido de la liga, sin salirse de la misidn y la visién de SPORTI.

En caso de que los equipos quieran realizar una protesta deberan de cumplir los siguientes puntos:
a) Presentar su protesta formal en forma digital y enviarlo a mas tardar el lunes inmediato posterior
a la finalizacién de la jornada antes de las 12:00 horas.

b) El comité organizador a su vez debera de revisar que la protesta cumpla con tiempos, forma y el
caso no este tipificado en el reglamento vigente y sea una excepcion para que delibere el CHylJ.

c) El Comité Organizador debera enviar al CHyJ los documentos oficiales del partido (cedula de
juego, protesta formal debidamente llena, formato de eventos posteriores manifestados por el
arbitro o alguna otra evidencia segun sea el caso.)

d) EI CHyJ tendra que dar su fallo 24 hrs antes del siguiente partido y en caso de considerarse una
situacién de dificil resolucién por su complejidad, y no afecte a jugadores o equipos en la
continuidad del torneo podra emitir su resolucién hasta que se considere resuelto el asunto.

e) Las tarjetas amarillas, dobles amarillas o azules, no se podrdn protestar.

f) Las tarjetas rojas distintas de las que ameritan un partido de suspension, se sancionaran por el
CHyl y la liga, y se determinara conjuntamente el nimero de partidos de suspensién que amerite el
jugador expulsado dependiendo de la gravedad del hecho.

-EN CASO DE NO PROCEDER LA PROTESTA, EL EQUIPO QUE REALIZO LA PROTESTA SE LES RESTARA
1 PUNTO ADMINISTRATIVO

-EN CASO DE QUE LA PROTESTA PROCEDA, EL EQUIPO INVOLUCRADO SERA DADO DE BAJA DE
MANERA AUTOMATICA Y TODOS SUS INTEGRANTES NO PODRAN PARTICIPAN EN NINGUN TORNEO
DE SPORTI FUTOL CLUB POR AL MENOS 1 ANO.

Los resultados de los partidos anteriores se quedan igual respecto al marcador, el partido donde se
detecta se gana por default y los juegos pendientes se ganan por default.

K. SANCIONES POR TARJETAS Y FALTAS
ARTICULO 37 SUSPENSIONES

La acumulacidn de faltas, tarjetas amarillas, tarjeta azul, roja que no aparezcan suspendidos los
jugadores en la pagina web pero estén suspendidos, y llegan a participar estando suspendidos, el
equipo perdera por default por alinear jugar inelegible y de todos modos debera cumplir su castigo.
Todas las tarjetas faltas son acumulables en las instancias de finales y las suspensiones son
acumulables para el torneo inmediato y deben de cumplir la suspensidn. Los jugadores que
participan en 1 o mas equipos y sean suspendidos en cualquiera de sus equipos deberan de cumplir
la MISMA sancién en los DEMAS equipos que participen en el entendido de que la suspensién es
aplicada a la persona infractora al reglamento y debera pagar de manera categdrica la suspension
de no participar en ningln equipo durante el tiempo de la suspension.(JORNADA COMPLETA)



EN CASO DE SUSPENSION POR TARJETA ROJA POR CONDUCTA ANTIDEPORTIVA YA SEA A RAZON
DE AGRESIONES FISICAS Y/O VERBALES Y/O PROVOCACIONES EN CUALQUIERA DE LOS TORNEOS DE
SPORTI, VETERANOS O LIGADECAMPEONES, LA APLICACION DE LA SANCION APLICA PARA AMBOS
TORNEOS, Y NO PODRA PARTICIPAR COMO JUGADOR ACTIVO EN AMBOS TORNEOS (VETERANOS O
LIGADECAMPEONES) HASTA QUE NO SE CUMPLA EL NUMERO DE JORNADAS DE SUSPENSION.

ARTICULO 38 La equivalencia de las tarjetas seran las siguientes: TARJETA AMARILLA tendra que
abandonar el terreno de juego por un lapso de 3 minutos y podra reingresar o sustituirlo por otro
jugador y se aplicard a discrecidn del arbitro en los siguientes casos:

a) Faltas de juego con agresividad o antideportiva.

b) Provocaciones y/o burlas al contrario, al arbitro o a los jugadores, discusiones entre jugadores
rivales o del mismo equipo, reiteracidn de faltas y de reclamos, festejo excesivo estilo provocacion

c) Cortar jugadas con la mano o cometer faltas de manera recurrente.
d) Hacer tiempo de manera deliberada.
e) No portar un jugador el uniforme completo e ingresar a la cancha durante el partido.

f) Ingresar sin previa autorizacion al terreno de juego, jugador de cambio o jugador de banca y
entrenador.

g) Jugadores activos en cancha se despojen de cualquier prenda del uniforme durante el tiempo de
juego

DOS TARJETAS AMARILLAS EQUIVALEN A UNA TARJETA AZUL.

TARJETA AZUL es una expulsion en el partido en curso y NO podra el jugador ser sustituido por otro
jugador.

a) Intentar dar o dafiar con mala intencidn a un jugador o al arbitro.

b) Reclamos airados al arbitro y gritos exagerados que distraigan o llamen la atencién de los
participantes y paralice un partido.

TARJETA ROJA EXPULSION EN EL PARTIDO EN CURSO DONDE NO PODRA SER SUSTITUIDO EL
JUGADOR, MAS INHABILITACION DE UN PARTIDO O MAS POSTERIORES (JORNADAS) de suspensién
la liga sancionard en base a los reportes oficiales de la autoridad competente:

a) Juego Brusco Grave: Intencion de lastimar, patada por espalda o mala intencion durante una
jugada.

b) Jugada Manifiesta de Gol: Cometer una falta o mano en jugada manifiesta de gol siendo
claramente el jugador rival el Ultimo hombre frente al portero o a la porteria.

c) Insultos y Denigracién a: Comité Organizador, CHyJ, Equipo y Jugadores entre Si, Equipo y
Jugadores Oponentes, Arbitro, Apuntadores, Servicio Médico.

d) Incitacién: A pelear, burla, conato de bronca y PROVOCACION a la violencia en cualquiera de sus
formas, fisica, verbal, etc.



e) Discriminacion de raza | genero| social: Cualquier tipo de discriminacidn racial o social.

f) Golpes o agresiones fisicas o verbales sin balén en disputa, o en los casos en que haya baldn en
disputa a discrecidn del arbitro.

EN CASO DE REINCIDENCIA A UNA TARJETA ROJA QUE HAYA SIDO SANCIONADA POR LA LIGA,
CAUSARA INHABILITACION DEL JUGADOR DE FORMA INDEFINIDA HASTA QUE LA LIGA
DETERMINEN LA SANCION DEFINITIVA.

a) Cuando un arbitro de por terminado anticipadamente un partido por existir alguna situacion
de inseguridad y por imposibilidad de controlar dicha situaciéon entre los equipos
involucrados en el partido, ya sea pelea entre varios jugadores de ambos equipos y/o
invasion a la cancha de jugadores que deban estar en la banca y/o invasidon de personas
ajenas al partido que deban estar fuera de la cancha.

b) Cualquier agresidn fisica violenta con cualquier parte del cuerpo, incitacion a la violencia,
amenazas verbales que atentan contra jugadores, arbitros, familiares, apuntadores y/o
publico en general y que el agresor escupa a un jugador en cualquier parte del cuerpo

La sancion al AGRESOR sera de inhabilitacion del jugador o los equipos participantes en la liga por
el periodo que determine el CHYJ, que serda como minimo el de un afio calendario, hasta la
suspension definitiva de la liga. (Incluidos jugadores involucrados quienes no podran participar en
otros equipos de la liga e incluida la institucidn educativa participante.)

En caso de querer regresar a la liga, el CHYJ valorara la posibilidad del regreso en base a ser parte
de un proyecto de labor social que impacte de manera positiva a la comunidad SPORTI.

Reincidencia en agresion fuera de la competicidn definitivamente.

ARTICULO 39 Entrenadores y directores técnicos solo podran permanecer en el drea técnica de
bancas delimitada por una raya amarilla marcada en el terreno de juego, asesorando tacticamente
al equipo al cual represente. Entrenadores y directores técnicos no podran dirigirse con el arbitro ni
con el apuntador durante el desarrollo de todo el partido, en caso de hacerlo, seran expulsados y su
conducta sera evaluada por el comité de honor y justicia y la liga. Los entrenadores y directores
técnicos que no sean papas de la institucién que representan, deberan cumplir con el requisito de
entregar una carta firmada por el director de la institucion que vayan a representar, donde se les
autoriza ejercer la funcion de entrenador y director técnico del equipo que representen en liga de
campeones, en el entendido que la institucién asume las responsabilidades y consecuencias de las
acciones que ejecute la persona autorizada como tal. Si el entrenador o director técnico de un
equipo, es papa del equipo de la institucidon que representa, debera estar dado de alta ante la liga
como tal, y solamente podra dirigirse al arbitro en caso de tener la designacién de capitan del
equipo.

El capitan o a falta de este, el sub capitan del equipo sera quien se dirija al arbitro y/o apuntador de
forma correcta en los casos que asi se solicite por parte del arbitro. En caso de falta de capitan o
subcdapitan presentes en el partido, el equipo designara un jugador presente como capitan que lo
represente en dicho partido y sera distinguido por un gafete oficial que siempre debe de portar el
capitan en campo. Todos los jugadores de un equipo deberan permanecer en el drea de bancas, la
cual esta limitada por una raya amarilla marcada en el terreno de juego y no podran dirigirse al



apuntador, al drea de los apuntadores, solo podran acercarse los jugadores que soliciten sustitucién
de jugador (cambios).

El apuntador debe tener independencia de visién y apoyo para el arbitro cuando este lo requiera
durante el desarrollo de un partido sin sentir ninguna presién por parte de jugadores de campo o
de banca. Los apuntadores a solicitud del arbitro tienen funciones claras de apoyar en una decisién
cuando este (arbitro) solicita su opinidn en la decision de determinada situacion del desarrollo de
un partido, ademas de informar al arbitro, provocaciones verbales o fisicas entre jugadores tanto
dentro del terreno de juego como fuera del terreno de juego que el arbitro no tenga alcance directo
para identificarlas y reportarlas. En el entendido:

ENTRENADOR es quien prepara a los jugadores fisicamente para el desarrollo y practica de un
deporte.

DIRECTOR TECNICO es quien establece estrategias especificas en el desarrollo y practica de un
deporte.

CAPITAN es la mdéxima autoridad que representa un equipo en el desarrollo de un deporte y el
colegio le otorga las facultades para administrar y llevar las responsabilidades del equipo.

LOS DIRECTORES TECNICOS QUE SEAN EXPULSADOS POR EL ARBITRO SERAN CONDICIONADOS A
LA SANCION QUE LA LIGA JUNTO CON EL COMITE DE HONOR Y JUSTICIA DETERMINEN PARA EL
CASO CONCRETO.

L. FALTAS Y SHOOT OUT
ARTICULO 40 La acumulacién de faltas serd sancionada por un penal:
¢ La acumulacion de 8 faltas de un equipo serd sancionado por un penal

e La acumulaciéon consecutiva de 4 faltas adicionales se castigara con otro penal, Y ASI
SUCESIVAMENTE (16, 20, 24, ETC)

¢ En la final-final y 3er y 4to lugar, en caso de que en el shoot out el portero cometiera falta fuera
del drea, serd sancionado con tarjeta roja por ser jugada con opcion clara de gol, el portero se
reemplazard, pero el equipo quedara en inferioridad numeérica y sera repetido el shoot out.

e En la final-final y 3er y 4to lugar, en caso de que en el shoot out el portero cometiera falta dentro
del drea, serd sancionado con tarjeta azul por ser jugada manifiesta de gol, el portero se
reemplazard, pero quedara en inferioridad numérica y se realizara tiro penal.

e El tiro penal a consecuencia de una falta dentro del area, no se contabiliza como falta acumulativa
para el siguiente conteo de tiro shoot out.

¢ En el shoot out el tirador tendra 6 segundos para realizar su tiro final.

e Los jugadores elegibles para tirar los shoot out seran los que terminen el partido y deberdn de
ejecutarlos todo el equipo antes de que algun jugador pueda ejecutar nuevamente.



En etapa de finales el empate le dard el pase automatico a la siguiente ronda, al equipo que haya
guedado mejor colocado en la tabla general. En 3er y 4to lugar si llegan empatados y termina el
tiempo reglamentario se realizarad shoot outs de manera directa a muerte subita.

¢ En la final-final de cada categoria, habra dos tiempos extra de 8 minutos cada uno, en caso de
prevalecer el empate a su término, se procedera de manera directa a la muerte subita de los shoot
outs ejecutando 1 shoot out por equipo, hasta que haya un ganador

¢ En caso que el portero sea expulsado o sustituido, solo podrd ser sustituido por los jugadores que
terminaron el partido.

ARTICULO 41 La acumulacién de faltas en lo individual. El jugador que acumule 10 faltas durante la
temporada serd sancionado con un partido de suspensién y si acumula 15 faltas sera suspendido
otro partido, y asi sucesivamente cada cinco faltas adicionales a las 15 ya acumuladas, sera
sancionado con un partido. El jugador que acumule 3 tarjetas amarillas sera suspendido un partido.
La acumulacion de 2 tarjetas amarillas adicionales a las 3 anteriores amerita la suspension del resto
del torneo en curso. LA ACUMULACION DE FALTAS Y TARJETAS NO SE ELIMINAN DURANTE LA
TEMPORADA Y SON ACUMULATIVAS EN FINALES.

La acumulacién de faltas del jugador es durante toda la temporada incluida finales, descensos y
juegos sin valor de ranqueo.

e Cada acumulacién de 5 (10,15, etc) amarillas POR EQUIPO durante todo el torneo = -1
punto

e Cada acumulaciéon de 3 (6,9, etc) rojas POR EQUIPO durante todo el torneo = -1 punto
M. TIROS LIBRES
ARTICULO 42 Los tiros libres serdn sancionados de la siguiente manera:

a) Directo: El jugador podrd tirar de manera directa a la porteria SIN PREVIA AUTORIZACION del
arbitro

b) Indirecto: Para poner el balén en movimiento el balén debera ser tocado minimo por 2 personas
SIN PREVIA AUTORIZACION del arbitro.

c) La distancia del balén a la barrera que debe de marcar el arbitro deberd de ser de 9 pasos (aprox
7 metros

N. EQUIPOS REPRESENTADOS POR LA LIGADECAMPEONES

El equipo EX LIGADECAMPEONES lo integran papas que por razones especiales y especificas no
participan en el equipo inscrito en SPORTI FUTBOL CLUB de la institucidon educativa donde estudian

o estudiaron sus hijos. Los jugadores que integran este equipo, no podran por
ningun motivo participar en algun otro equipo con otra institucion educativa.
El jugador que estando participando activamente en equipo EX LIGADECAMPEONES, a partir de la

temporada 39° interescolar de padres de familia sélo podra integrar nuevos jugadores de 50 aiios o
mas con una plantilla mdxima de 20 jugadores activos



Nota: Todas las excepciones transitorias no aplicaran para este equipo
P. PRESCRIPCION DE LA ACCION EN LA APLICACION DEL REGLAMENTO DE COMPETENCIA

Las acciones de ejecucion y aplicacion de sanciones del reglamento de competencia vigente y
aprobado por los capitanes que la directiva de sporti futbol club y el chyj pueden ejercer,
prescribirdn hasta el momento en que inicie un nuevo torneo, en donde se atenderan al nuevo
reglamento en curso. no es necesaria la existencia y solicitud de una protesta por escrito para dar
seguimiento a una irregularidad cometida y tipificada en el reglamento de competencia vigente.

el arbitro tiene la Ultima palabra en lo deportivo por ejemplo, se equivoque en criterio, en la suma
de faltas o de agregar tiempo no se cambia un marcador por un error humano de un arbitro, esa es
la postura de la liga, lo que sucede en la cancha se queda en la cancha



